Skriptovaci jazyk pro prostiedi PP2CAN - Prekladac a interpret verze 3.00

Skriptovaci jazyk pro prostredi PP2CAN

Novinky a opravy
Prekladac a interpret verze 3.00

CANLAB s.r.o. - www.canlab.cz

Prehled

Dokument shrnuje novinky skriptovaciho jazyka PP2CAN ve verzi prekladace a interpretu 3.00 a opravy chyb
predchozich verzi. Uplny popis jazyka, viech funkci a objektd je v pfiru¢ce v dokumentu
PP2CAN_skripty_prirucka_CZ_3_00.pdf.

Soucasti instalace programu PP2CAN je i nova sada 50 ukazkovych a prevaziné samo-testovacich skriptd.
Novinky v jazyce
Pretypovani

Zapis (typ)vyraz prevede hodnotu na libovolny zakladni typ, i na mensi. Dfive bylo nutné pouZivat prevodni
funkce (i2c, u2c, truncd ...) a nékteré prevody nesly vibec.

¢ = (char)i; // nejnizsi bajt: (char)300 = 44

i = (int)d; // useknuti desetinne casti: (int)-3.9 = -3
1 = (int64)u * 4; // vypocet v 64 bitech bez preteceni

d = (double)a / b; // deleni v double misto celociselneho

b = (bool)x; // true, je-1i x ruzne od nuly

¢ Desetinné Cislo prevedené na celé se usekne; hodnota mimo rozsah cilového typu se omezi na jeho
minimum nebo maximum, NaN da 0.

e Pretypovani ma vyssi prioritu nez aritmetika: (int)d * 2 znamena ((int)d) * 2.

¢ Na string Ize pretypovat znak: (string)c.

Bitové operatory

Nové operatory & (AND), | (OR), A (XOR), ~ (negace), << a >> (posuny) pro vsechny celociselné typy. Maiji prioritu
jako v jazyce C a nahrazuji funkce andi, ori, shlu apod., které z(stavaji zachovany.

flags |= oxe4; // nastaveni bitu 2
flags &= ~0x01; // nulovani bitu @
if( (flags & 0x80) =0 ) { ... }

value = (msb << 8) | 1lsb; // slozeni 16bitove hodnoty z bajtu
id29 = (prio << 26) | (pgn << 8) | source;

¢ Operand typu char se u ~, << a >> rozsiti na int, takZe c << 8 neztrati horni bity.

e Posun vpravo u typl se znaménkem (int, int64) zachovava znaménko.

Slozené prirazeni, ++ a --

counter++; // take counter--, ++counter, --counter
sum += value; // take -= *= /= %=

mask <<= 1; // take &= |= "= >>=

msg.size += 2; // i pro promenne objektu
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text += "abc"; // 1 pro retezce (text += c; pridava znak)
for(i=0;1i<38; it+ ) { ... }

Vysledek sloZzeného pfitazeni se prevede zpét na typ proménné, proto funguje i char c; c += 10;.

Konstanty a 64bitova cisla

¢ Hexadecimalni konstanty Ox... libovolné délky (dfive jen jeden bajt): Ox18FEF100, OxFFFFFFFFFFFFFFFF.
¢ Alternativni zapisy hex(ABC), binarni 0b1010 a bin(11110000).

¢ Typ hexadecimalni a binarni konstanty se urci podle velikosti hodnoty: do OxFF char, do OxFFFFFFFF
unsigned, jinak unsigned64.

¢ Dekadicka ¢isla nad 32 bitll jsou typu unsigned64 (dfive se ofizla).

e Zaporna Cisla se zapisuji pfimo: i = -1; d = -2.5; (dfive 0-1 nebo minusi/minusd).

¢ Celociselnou konstantu 0 aZ 255 Ize priradit do char nebo predat jako parametr char bez pretypovani: ¢ =
0; msg.fill(0);.

¢ Typy int64 a unsigned64 maji spravné automatické prevody: int s unsigned64 dava int64, float s 64bitovym
Cislem ddva double.

¢ Nové vestavéné konstanty pro LIN, UDS a J1939 (LIN_..., ISOTP_..., TP_OK, TP_ERR_...).

Uzivatelské funkce

Vedle sekci func_0 az func_9 Ize definovat plnohodnotné funkce s parametry, navratovou hodnotou a lokalnimi
proménnymi. Funkce muZe byt kdekoli v souboru a Ize ji volat i pred jeji definici.

function double average(double a, double b)
return (a + b) / 2;
end

function divide(int x, int y, ref int quotient, ref int remainder)
quotient = x / y;
remainder = x % y;

end

function int next_id()

static int counter; // hodnota zustava mezi volanimi
counter++;
return counter;
end
body:
d = average(1, 2) * 10; // volani ve vyrazu
divide(17, 5, q, r); // q=3,r=2
end

e Parametry se predavaji hodnotou; ref oznacuje vystupni parametr, jehoz hodnota se po navratu zkopiruje
zpét do proménné volajiciho.

¢ Lokalni proménné maji pti kazdém volani hodnotu 0; static si hodnotu ponechd mezi volanimi. Lokalni
jméno zakryva globalni proménnou stejného jména.

¢ Funkce bez typu nebo s typem void nevraci hodnotu a vola se jako pfikaz; return; ji ukondi.

Funkce mohou volat dalsi funkce az do hloubky 10. Rekurzi interpret odhali a skript zastavi s hldsenim.

Nova klicova slova: function, return, ref, static, void.

Dalsi zmény jazyka

e Proménné jsou pri spusténi skriptu nulové, retézce prazdné a logické proménné false (drive nahodny
obsah).
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¢ switch funguje s Cisly, znaky i fetézci; za case Ize uvést vice hodnot oddélenych ¢arkou.
¢ Celodiselné déleni nulou nevede k padu PP2CAN: vypiSe se hlaseni Division by zero a vysledek je 0.
e Retézce se pfi spojovani bezpe&né zkréti na 1023 znak(, buffer funkci log na 511 znak.

¢ Prifazeni objektu do sebe sama nic neméni; vektor s vice nez 8 bajty pfifazeny do CAN zpravy ji oznaci jako
CAN FD.

LIN

Skripty mohou s prevodnikem USB2LIN nastavovat LIN porty, zapisovat polozky LIN tabulky a zpracovavat pfijaté
LIN zpravy.

¢ Nové typy skriptd LIN_FUNCTION a LIN_FUNCTION_AND_TIMER: sekce body se vola pro kazdou pfijatou
LIN zpravu (u AND_TIMER i periodicky).

¢ Funkce lin_config(port, rezim, rychlost, verze) nastavi port 1 nebo 2 jako master, slave nebo scan, rychlost
v Bd a verzi LIN 1.3 nebo 2.0.

e Funkce is_lin_function_call() rozlisi volani pfijatou LIN zpravou a ¢asovacem.

¢ Objekt obj_lin popisuje LIN zpravu i polozku tabulky: index, id, size, port, period, timeout, rx a data;
metoda set() zapiSe polozku do prevodniku, load() nacte pfijatou zpravu, rx_timeout() ohlasi vyprseni
odpovédi.

script:
type = LIN_FUNCTION_AND_TIMER;
end
variables:
bool ok;
end
objects:
obj _lin item, rx;
end
init:
ok = 1lin_config(1l, LIN_MASTER, 19200, LIN_VER_20);
item.port = 1;
item.index = 0;
item.id = ox10;
item.size = 8;
item.period = 100; // perioda vysilani hlavicky
item.rx = true; // odpoved posila slave
item.set();
end
body:
if( is_lin_function_call() ) {
rx.load();
logc_hex(rx.data(®0));
log_endl();
}

end

Prenos dlouhych dat: UDS a J1939

Nové objekty déli data del3i neZ jedna CAN zprava na ramce a z prijatych ramc( data sklddaji. Casovani (STmin,
prodlevy BAM) a vyhodnoceni fizeni toku od protistrany ponechavaji na skriptu, takie lze simulovat i
nestandardni chovani.

Objekt Protokol

obj_uds ISO-TP (I1SO 15765-2) pro diagnostiku UDS: Single Frame, First Frame, Consecutive Frame, Flow
Control; klasicky CAN i CAN FD (rdmce aZ 64 bajtd, data az 16 MB); normalni, rozsifené a smisené
adresovani; nastavitelna vypln.
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Objekt Protokol

obj_j1939 SAE J1939: samostatna zprava, J1939-21 TP (BAM a RTS/CTS do 1785 bajtt), ETP (nad 1785 bajtu)

aJ1939-22 pro CAN FD (Multi-PG, FD.TP). Protokol se voli automaticky podle délky dat a cile.

Data se naplni fetézcem (set_string), po bajtech (set_data) nebo pfifazenim z obj_vector_int.
start() pfipravi ramce; next_frame(msg) nebo pfifazeni msg = uds; vyda dalsi rdmec k odeslani.
Po pfijeti Flow Control nebo CTS skript povoli dalsi rdmce metodou flow(n), u J1939 i select(Cislo paketu).

Pfijaté zpravy se predavaji metodou receive(msg) nebo ptifazenim uds = msg;. Na First Frame nebo RTS
objekt sam pripravi odpovéd (Flow Control, CTS, EOMA) k odeslani.

complete() hlasi pfijeti vSech dat, error() chyby prenosu (ztraceny ramec, abort, pfilis dlouha data).

// tester: pozadavek ReadDataByIdentifier VIN (©x22 F1 99)

uds
uds

uds

.tx_id = Ox7EQ;
.rx_id = Ox7ES8;
uds.
.set_data(1, OxF1);
uds.
uds.

set_data(@, 0x22);

set_data(2, 0x90);
start();

while( uds.next_frame(msg) ) { msg.send(); }

// prijem odpovedi (CAN_FUNCTION)

msg
if(

}

.load();

uds.receive(msg) ) {
while( uds.next_frame(msg) ) { msg.send(); } // Flow Control
if( uds.complete() ) { vec = uds; vec.print_hex(); }

Nové a rozsSirené funkce a objekty

Objekty obj_uds, obj j1939 a obj_lin (viz vyse).

Metody objektldl mohou prebirat objekt jako parametr (napf. uds.next_frame(msg)).

Nové funkce lin_config, is_lin_function_call, get_bfi, mini64, minu64, maxi64, maxu64.
obj_vector_inti obj_deque_int maji metody to_string a tostring (sjednocena jména).
data_from_hex a pfifazeni vektoru s vice neZ 8 bajty do obj_can_msg nastavi fd = true.
obj_cfgfile prijima jméno souboru i bez cesty (vztahuje se k pracovnimu adresari PP2CAN).

Okna obj_datagraph a obj_datagauge prebiraji nastaveni ze skriptu bezpecné ve vlastnim viakné okna.

Prekladac a dokumentace

Chybova hlaseni v ¢estiné nebo anglic¢tiné: compiler infile -t|-b outfile [-cz|-en]. HIdSeni uvadéji jména
metod a Cisla parametrl bez skrytych parametr(.

Skript s novymi vlastnostmi se uklada v novém binarnim formatu; starsi verze PP2CAN jej odmitne nacist.
Skripty bez novych vlastnosti zlistavaji kompatibilni se starsimi verzemi.

Nova napovéda (HTML) a uZivatelska priruc¢ka (docx) v ¢estiné a anglictiné.

Okno skriptu a editor

Editor

Zvyraznéni novych klicovych slov (function, return, ref, static, void, hex, bin, type); typy objektl obj ... a
typy skriptt (CAN_FUNCTION, TIMER_SCRIPT, LIN_FUNCTION ...) maji vlastni barvu.
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Parovani zavorek: u kurzoru se zvyrazni odpovidajici zavorka (), { } nebo [ ]; zavorka bez protéjsku se
zobrazi Cervené.

Automatické odsazeni: novy radek prevezme odsazeni predchoziho, za {, za zahlavim sekce (init:, body: ...)
a za fadkem function se odsadi o Uroven; } a end se zarovnaji automaticky.

Zvyraznéni viech vyskytl slova pod kurzorem nebo vybraného slova, napr. vsech pouZiti proménné.

Nabidka doplnéni od tfi napsanych znakd: klicova slova, typy, vSechny vestavéné funkce a konstanty a
proménné, objekty a funkce deklarované ve skriptu.

Metody po teéce: po napsani jména objektu a tecky (msg.) nabidne metody a proménné objektu podle
jeho typu z deklarace v sekci objects.

Napovéda k parametrim: po napsani ( za funkci, metodou nebo uZivatelskou funkci se zobrazi jeji
deklarace a zvyrazni se pravé psany parametr.

Preklad a spousténi

Hlaseni prekladace se v okné OUTPUT vypisuji po celych fadcich (dfive se mohla slit do jednoho Ffadku nebo
roztrhnout). Script ready se zobrazi zelené, Total errors s nenulovym poctem chyb cervené.

Béhem béhu skriptu nelze skript nahrat (Load) ani preloZit (Compile); béhem prekladu nelze skript ani
spustit (Run). BéZici skript |ze zastavit vZdy.

Pti neldspésném prekladu se nespusti predchozi prelozena verze skriptu; Run ohlasi, Ze skript neni
preloZen.

Preklad v jednom okné skriptu jiz neukoncuje preklad probihajici v jiném okné.

Napovéda a hledani

Okno napovédy se pro dané okno skriptu otevira jen jednou; dalsi stisk Help je obnovi a pfenese do
popredi. Chovani vici oknu skriptu odpovida nastaveni z-order.

Tlacitka Help a Find po otevreni a zavieni svého okna nezlstavaji stisknuta.

Zvyraznéni vyskytl slova neovliviiuje hledani v okné Find.

Vd

Zmény ovliviujici existujici skripty

Zména Co upravit

obj_memory.set nema navratovou hodnotu Zapis x = mem.set(i, v); zménit na mem.set(i, v);

Opraveny operator != pro char a bool Skripty, které nevédomky spoléhaly na chybné chovani, se nyni chovaji
spravné.

Konstanty Ox... a 64bitové konstanty Konstanty delsi neZ 1 bajt a nad 32 bitl maji nyni spravnou hodnotu.

Operatory && a | | maji stejnou prioritu Beze zmény proti pfedchozim verzim; pfi jejich kombinaci pouzivejte
zavorky.

Opravy chyb

Ptekladac: chybny preklad != u char a bool, unarniho minus, implicitnich pfevod( na 64bitové typy,
konstant 0x... a velkych desetinnych konstant; chybné deklarace nékolika funkci a metod; zaseknuti na
konci souboru bez nového fadku.

Interpret: chybné 64bitové konstanty a ndsobeni, chybné vysledky nékolika vestavénych funkci (napf.
shru64, b2str, str2d, roundd, maxc), pady pfi déleni nulou a prepisy paméti u retézcq, bufferu log a
meznich index(.
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Objekty: pady a zaseknuti u kontejnerd (prazdny vektor, iteratory), obj_lin, obj_memory, obj_csvfile,
obj_dataset, datovych oken a socketového serveru; chybné hodnoty u obj_rs232 (CTS, DSR) a socketl
(UDP).

PP2CAN: zaseknuti nebo pad pti zastaveni bézZiciho skriptu a chyba pfi kopirovani dat CAN FD.
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